Prefeitura Municipal de Hortolandia
Secretaria de Educacao, Ciéncia e Tecnologia

Atividades Complementares para os alunos da Educacao Especial (Incluséo)

Escola: EMEB Interlagos — 1°, 2°, 3°,4° e 5° anos
Professor/AEE: Agnes Laudino Batista de Oliveira Damada
Data: 30/08 a 03/09/2021

Reqistro semanal das aulas suspensas nos termos do Decreto n° 4369/2020, com atividades
realizadas de forma nao presencial mediada.

1°, 2° e 3% anos

Objetivo Atividade
e Conhecer personagem do folclore FOLCLORE: LIGUE OS PONTOS
e Aprimorar a coordenacdo motora
e Conhecer a sequéncia numérica até 30 IMPRESSA
¢ Reconhecer e nomear 0s numeros

4° e 5° anos
Objetivo Atividade
e Aprimorar a leitura e compreensao do texto FOLCLORE: ADIVINHAS
e Aprimorar o raciocinio légico
e Conhecer adivinhas da cultura popular IMPRESSA
e Relacionar a adivinha com a imagem
e Trabalhar a atencéo e concentracdo




ATIVIDADES COMPLEMENTARES PARA OS ALUNOS DA EDUCAGAO ESPECIAL
(INCLUSAO)

1°, 2° e 3° ANOS

SEMANA: de 30/08 a 03/09/21

FOLCLORE: LIGUE OS PONTOS — IMPRESSA

Imagem: www.pinterest.com

OBJETIVO:
e Conhecer personagem do folclore
e Aprimorar a coordenagdo motora
e Conhecer a sequencia numérica até 30
e Reconhecer e nomear 0s numeros

MATERIAIS:
e Atividade impressa
e Lapis e borracha
e Lapis de cor ou giz de cera

DESENVOLVIMENTO:

O aluno podera realizar a atividade sozinho ou com a ajuda de um adulto. Deverd ligar os pontos,
comecando no numero 1 e chegando no numero 30. Apoés ligar os pontos, acompanhar os nimeros
um a um com o dedo, e repetir em voz alta qual € o nimero indicado. Repetir a sequéncia numérica
pelo menos duas vezes.

FORMA DE REGISTRO DA ATIVIDADE: Através de foto ou video a serem enviados para a
professora Agnes do AEE ou no grupo de pais do AEE.


http://www.pinterest.com/
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ATIVIDADES COMPLEMENTARES PARA OS ALUNOS DA EDUCAGAO ESPECIAL
(INCLUSAO)

4° e 5° ANOS

SEMANA: de 30/08 a 03/09/21

FOLCLORE: ADIVINHAS - IMPRESSA
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Imagem: https://varaldeideias.blog/2020/08/05/adivinhas-para-trabalhar-o-folclore/

OBJETIVO:

e Aprimorar a leitura e compreensao do texto
Aprimorar o raciocinio légico
Conhecer adivinhas da cultura popular
Relacionar a adivinha com a imagem
Trabalhar a atencéo e concentracao

MATERIAIS:
e Impresso

DESENVOLVIMENTO:

O material impresso devera ser recortado na linha pontilhada. Com a ajuda de um adulto o aluno
devera realizar a leitura da adivinha e encontrar a imagem correspondente. Pode-se utilizar as
cartinhas para jogar como um jogo de memoria.

FORMA DE REGISTRO DA ATIVIDADE: Através de foto ou video a serem enviados para a
professora Agnes do AEE ou no grupo de pais do AEE.


https://varaldeideias.blog/2020/08/05/adivinhas-para-trabalhar-o-folclore/
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