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A PARTIR DO VIDEO: FRAGMENTOS... QUE TAL CRIARMOS UM ALBUN DAS EMOCOES???

https://www.youtube.com/watch?v=G3JeXhz8YuQ

e CRIE UM ALBUM DE SENTIMENTOS COM RECORTE
E COLAGEM DE PESSOAS EXPRESSANDO AS MAIS
DIVERSAS EMOCOES.

e DEPOIS DE OBSERVAR, ESCREVA UM PEQUENO
RELATO SOBRE AS EXPRESSOES DAS PESSOAS.

o ACOES POSITIVAS E NEGATIVAS FAZEM PARTE DO NOSSO

DESENVOLVIMENTO, APRECIE SEU TRABALHO@
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VEJA COMO VAI FICAR O SEU ALBUM!!! @
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ALBUM DOS SENT||\/|ENTOSII| RECORTE E COLE IMAGENS DE PESSOAS EXPRESSANDO AS MAIS

DIVERSAS EMOCOES.

A\

NOME:

ESCREVA UMA PALAVRA PARA AS EXPRESSOES FACA UM LINDO DESENHO DE VOCE!
DESSAS PESSOAS
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PARA COMPLETAR O NOSSO DIA... VAMOS BRINCAR COM O JOGO DA
VELHA ?)

Um jogo construido com papelao, tinta e tampinhas! Vamos nos divertir e ficar cada vez mais sabido e sabida!!!!

VEM COMIGO!!

Jogo da Velha

Materiais: uma folha de sulfite, 2 lapis, 2 participantes.

Como brincar: Riscar a base do jogo da velha (#) na folha de
sulfite, um participante serd o X e o outro a O.

Tira-se par ou impar para comecar. O Objetivo do jogo é formar
uma fileira com trés simbolos iguais seguidos e o desafio é ndo
deixar seu adversario formar a fileira. Vence a partida quem fizer
as fileiras de trés simbolos iguais seguidos.

VOCE TAMBEM PODE:
Riscar o “jogo da velha” numa placa de papeldo formando o

tabuleiro e utilizar tampinhas coloridas para representar o X e o
0.

Por Lucas Vinicius Sirino - Microsoft Power Point, Dominio publico, https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=11958260



