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Prefeitura Municipal de Hortolandia
Secretaria de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia

Atividades complementares para os alunos da

Educacao Especial (Inclusao)

Escola: EMEF Dra Zilda Arns Neumann
Professor/AEE: Adriana Aparecida das neves Pedroso
Data: 10/05/2021 a 14/05/2021

4° ANO
Atividade: Brincadeira “Copo bate”

https://www.youtube.com/watch?v=Cf-oxtTEG2U acesso em; 01/05/2021 as 9:22

Objetivo: Desenvolver a atencdo, a concentracdo, estimular a coordenacéo
motora, a coordenacao 6culo manual e a expressao corporal.

Materiais: Link para o video, aparelho de TV ou celular, copo plastico (pode
ser um pote ou uma garrafa plastica cortada- material reciclado)

Desenvolvimento: Assista ao video junto com a crianga, pause a imagem
entre um movimento e outro para que a crianga possa compreender e tentar
reproduzir, bem devagar. Encoraje a crianca a continuar, brinque junto com ela
até que consiga internalizar e reproduzir 0s movimentos.

Registro: Envie um video da crianga desenvolvendo a atividade, a pro Adriana
vai amar ©


https://www.youtube.com/watch?v=Cf-oxtTEG2U

Atividades complementares para os alunos da

Educacao Especial (Inclusao)

Escola: EMEF Dra Zilda Arns Neumann

Professor/AEE: Adriana Aparecida das neves Pedroso

DATA: 17/05/2021 a 21/05/2021
4° ANO

Atividade: “Grapho Game Brasil”
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(Toque para continuar)
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http://alfabetizacao.mec.gov.br/grapho-game acesso em: 18/04/2021 as 15;19

Objetivos: Dar continuidade a atividade de estimulara leitura e a escrita através
do desenvolvimento da consciéncia fonoldgica.
Estimular a atencao, a concentracéo e a percepcao visual de forma ludica.

Materiais: Link, aparelho celular ou computador.

Desenvolvimento: Baixar o aplicativo para celular ou instalar no computador (
0 jogo pode ser utilizado off-line), criar um “avatar” personalizado e nas
configuragao do jogador , escolher a opgao “estrelas (para uso escolar).

Obs: Todas as orientacdes que se fizerem necessarias para instalacdo e uso
do aplicativo, serdo transmitidas pela professora em interacdo com a crianca e
sua familia.

Registro: A familia ird& compartilhar com a professora a imagem do
“cartao do jogador” onde constarao todos os dados ( nivel, tempo de jogo

e desempenho) da atividade


http://alfabetizacao.mec.gov.br/grapho-game
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Atividades complementares para os alunos da

Educacao Especial (Inclusao)

Escola: EMEF Dra Zilda Arns Neumann

Professor/AEE: Adriana Aparecida das neves Pedroso

DATA: 17/05/2021 a 21/05/2021

4° ANO
Atividade: “Funk para criangas”

httgs://www.youtube.colwatch?v=ZOQsN118kQ acesso em: 01/05/2021 as 11:33

Objetivos: Estimular as diferentes linguagens, explorar o gosto pelo género
musical adequando o conteldo a faixa etaria da crianca.

Materiais: Link para o video, aparelho celular, computador ou TV.
Desenvolvimento: Assista ao video junto com a crianga, incentive-a a cantar e
dancar. Ao cantar estimulara o desenvolvimento da linguagem e atraves da

danca a expresséao corporal e a coordenacdo motora.

Registro: faca um video ou fotografe a crianga desenvolvendo a atividade,
envie para a prd Adriana, ela ira amar. ;)


https://www.youtube.com/watch?v=Z0QsN11SkQ

