
 

TURMA: JARDIM II  

PROFESSORAS: JOCELENE, DANIELA, ANA BEATRIZ E 

ISABELA 
 
 

SEMANA DE 09 A 13 DE AGOSTO 

 

TEMA: FOLCLORE 
 
 

QUERIDAS FAMÍLIAS, CONTINUANDO COM NOSSO TRABALHO COM O FOLCLORE 

BRASILEIRO, VEREMOS ALGUMAS BRINCADEIRAS E MÚSICAS FOLCLÓRICAS, QUE 

CERTAMENTE SÃO CONHECIDAS POR MUITO DE VOCÊS. ESPERAMOS QUE SE DIVIRTAM!!! 

 

OBJETIVOS: CONHECER UM POUCO DA CULTURA POPULAR BRASILEIRA, COM FOCO NAS 

BRINCADEIRAS POPULARES. 

 

ATIVIDADE 1 – AMARELINHA  

OLÁ PESSOAL! A AMARELINHA É UMA BRINCADEIRA MUITO CONHECIDA QUE 

CONSISTE EM DESENHAR NO CHÃO UMA AMARELINHA E NUMERÁ-LA DE 1 A 10. INICIA-SE 

JOGANDO UMA PEDRINHA EM UM DOS NÚMEROS E DEPOIS VOCÊ DEVE PULAR A 

AMARELINHA COM UM PÉ EM CADA NÚMERO, SEM COLOCAR O PÉ NO NÚMERO ONDE 

ESTÁ A PEDRINHA. RECOLHA A PEDRINHA E TERMINE DE PULAR. 

A) VAMOS BRINCAR? FAÇA UMA AMARELINHA EM SUA CASA ENVIE O 

VÍDEO DE VOCÊ PULANDO PARA A PROFESSORA! 

B) AGORA COMPLETE A AMARELINHA COM OS NUMERAIS QUE 

FALTAM! 



 

  

DISPONÍVEL EM https://www.aartedeensinareaprender.com/2018/02/atividade-pronta-amarelinha.html. Acesso dia 12/07/21, às 15:45. 

 

ATIVIDADE 2 – TRAVA LÍNGUAS 

TRAVA-LÍNGUAS 

TRAVA-LÍNGUAS SÃO CONJUNTOS DE PALAVRAS, FORMANDO FRASES DE DIFÍCIL PRONÚNCIA, POIS 

MUITAS SÍLABAS SÃO REPETIDAS OU PARECIDAS, CAUSANDO UMA VERDADEIRA CONFUSÃO NA HORA 

QUE VAMOS FALAR. MAS O MAIOR DESAFIO DO TRAVA-LÍNGUAS É FALAR O MAIS RÁPIDO POSSÍVEL! 

VAMOS BRINCAR DE TRAVA-LÍNGUAS COM A FAMÍLIA? 

ASSISTA UM VÍDEO COM DESAFIOS DE TRAVA-LÍNGUAS E COM CERTEZA VOCÊ VAI SE DIVERTIR 

BASTANTE! CLIQUE NO LINK ABAIXO: 

https://www.youtube.com/watch?v=s80MBN6GJRw&t=2s 

https://www.aartedeensinareaprender.com/2018/02/atividade-pronta-amarelinha.html
https://www.youtube.com/watch?v=s80MBN6GJRw&t=2s


 

 

AGORA TENTE FALAR O MAIS RÁPIDO QUE CONSEGUIR AS FRASES 

ABAIXO: 

1- O RATO ROEU A ROUPA DO REI DE ROMA. 

2- O RATO ROEU A ROLHA DA GARRAFA DE RUM DO REI DA RÚSSIA. 

3- O SABIÁ NÃO SABIA QUE O SÁBIO SABIA QUE O SABIÁ NÃO SABIA 

ASSOBIAR. 

4- LUZIA LISTRA OS LUSTRES LISTRADOS. 

5- FAROFA FEITA COM MUITA FARINHA FOFA FAZ UMA FOFOCA FEIA. 

 

ATIVIDADE 3 – ADIVINHAS 

ADIVINHAS SÃO PERGUNTAS QUE FAZEM AS PESSOAS PENSAREM E SE DIVERTIREM! 

 SERÁ QUE VOCÊ CONSEGUE DESCOBRIR AS RESPOSTAS? 

1.O QUE É QUE DÁ UM 

PULO E SE VESTE DE 

NOIVA? 

 

2.QUANTO MAIS LAVO, 

MAIS SUJA ESTOU. 

 

3.O QUE É QUE PASSA 

PELA ÁGUA E NÃO SE 

MOLHA? 

 



 

4.ESTÁ NO MEIO DO 

OVO? 

 

 

5.QUAL É O CÉU QUE 

NÃO POSSUI 

ESTRELAS? 

 

6.O QUE É, O QUE É? 

TEM CABEÇA E TEM 

DENTE, NÃO É BICHO E 

NEM É GENTE. 

 

7.O QUE É, O QUE É? 

DÁ MUITAS VOLTAS E 

NÃO SAI DO LUGAR. 

 

8.O QUE É, O QUE É? 

ANDA COM OS PÉS NA 

CABEÇA. 

 

9.O QUE É, O QUE É? 

QUANTO MAIS SE TIRA 

MAIS SE AUMENTA. 

 

● Respostas: 

1. Pipoca 2. A água 3. A sombra 

4. A letra V 5. O céu da boca 6. Alho 

7. O relógio 8. Piolho 9. O buraco 
 

 

ATIVIDADE 4 – CONTAGEM 

● VEJA NO QUADRO ABAIXO MAIS ALGUMAS BRINCADEIRAS POPULARES, QUE FAZEM PARTE DO 

FOLCLORE BRASILEIRO. 

 

IMAGENS RETIRADAS DE http://blogeduca.escolaanimada.blog.br/mirianrolim/100-brincadeiras-brasileiras/. Acesso dia 12/07/21, às 16:00. 

● DE QUAIS DELAS VOCÊ JÁ BRINCOU? QUAL VOCÊ MAIS GOSTA? 

 

http://blogeduca.escolaanimada.blog.br/mirianrolim/100-brincadeiras-brasileiras/


 
● AGORA REALIZE A CONTAGEM DOS CONJUNTOS ABAIXO, RELACIONADOS ÀS BRINCADEIRAS 

FOLCLÓRICAS. SE TIVER COM O IMPRESSO, REGISTRE O NUMERAL À FRENTE, E SE NÃO ESTIVER 

REGISTAR UM UMA FOLHA QUALQUER. 

 

ATIVIDADE 5 – PROBLEMAS 

HOJE É DIA DE DESAFIO!!!  

FAÇA DESENHOS DE ACORDO COM CADA PROBLEMA PARA ENCONTRAR A 

RESPOSTA DE CADA DESAFIO!!! VAMOS LÁ? 

1) O SAPECA DO SACI-PERERÊ ESCONDEU 3 OBJETOS DENTRO DA CASA 

DA VOVÓ E 4 OBJETOS NO GALINHEIRO. QUANTOS OBJETOS ELE 

ESCONDEU NO TOTAL? 



 

                                                                                                                                          

 

2) O CURUPIRA AMARROU 5 CAÇADORES NA ÁRVORE E PRENDEU 3 NA 

GRUTA. QUANTOS CAÇADORES ELE CAPTUROU? 

                                                                                                                                   

 

3) A IARA TEM 3 ESPELHOS E 4 ESCOVAS DE CABELO. QUANTOS OBJETOS 

DE BELEZA ELA TEM? 

                                                                          

 

4) UMA MULA-SEM-CABEÇA TEM 4 PATAS. QUANTAS PATAS TERÃO 2 

MULAS COMO ELA? 

   

 



 
TURMA: JARDIM II  

 
PROFESSORAS: JOCELENE, DANIELA, ANA BEATRIZ E ISABELA 

 

 

SEMANA DE 16/08/2021  A  20/08/2021 
 

QUERIDAS FAMÍLIAS, CONTINUANDO COM NOSSO TRABALHO COM O 

FOLCLORE BRASILEIRO, VEREMOS ALGUMAS BRINCADEIRAS E MÚSICAS 

FOLCLÓRICAS, QUE CERTAMENTE SÃO CONHECIDAS POR MUITO DE 

VOCÊS. ESPERAMOS QUE SE DIVIRTAM!!! 

 

OBJETIVOS: CONHECER UM POUCO DA CULTURA POPULAR BRASILEIRA, 

COM FOCO NAS BRINCADEIRAS POPULARES. 

 

ATIVIDADE 1 – HORA DA HISTÓRIA 

 
COM O AUXÍLIO DE UM ADULTO FAÇA A LEITURA DA HISTÓRIA:  

CURUPIRA, BRINCA COMIGO?   
 

 

 

  

 

 

 

*OUÇA A HISTÓRIA PELO LINK : https://www.youtube.com/watch?v=Y-HABTofBHI 

1- APÓS A LEITURA, COM AJUDA DE UM ADULTO RESPONDA ORALMENTE: 

- QUAIS OS PERSONAGENS FOLCLÓRICOS O INDIOZINHO CHAMOU PARA BRINCAR? 

- QUAIS PERSONAGENS DA HISTÓRIA VOCÊ JÁ CONHECIA? QUAL VOCÊ NÃO CONHECIA? 

- SE VOCÊ FOSSE UM PERSONAGEM DESSA HISTÓRIA, QUEM VOCÊ CONVIDARIA PARA 

BRINCAR? 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=Y-HABTofBHI


 
FONTE: https://br.pinterest.com/pin/673569688008157291/ 

 

ATIVIDADE 2 –LEITURA DA PARLENDA “A CASINHA DA VOVÓ” 
 

DISPONÍVEL EM: https://www.youtube.com/watch?v=VJyv7Y7npL0  
 

- COM A AJUDA DE UM ADULTO RECITE A PARLENDA “A CASINHA DA VOVÓ”. 

 

A CASINHA DA VOVÓ  

CERCADINHA DE CIPÓ. 

O CAFÉ ESTÁ DEMORANDO  

COM CERTEZA NÃO TEM PÓ. 

- APÓS A LEITURA DA PARLENDA, RESPONDA: DE QUEM É A CASINHA?  

- AGORA ENCONTRE E APONTE SUA RESPOSTA NA PARLENDA. 

  

APONTE O NOME CORRETO DAS FIGURAS ABAIXO: 
 

 

 

DADO 

CASA 
VELA 

MESA 

GATO 

VOVÓ 

PATO 

CAFÉ 

BOCA 

                     

https://www.youtube.com/watch?v=VJyv7Y7npL0


 

CIPÓ 
RATO 

FADA 
     
 

 

 

 

 

 

 
 

ATIVIDADE 3 – SEQUÊNCIA LÓGICA 
    
- OBSERVE A SEQUÊNCIA DAS IMAGENS E APONTE NO QUADRO AO LADO A FIGURA QUE 

COMPLETA A SEQUÊNCIA. 

 
 
                     
                                                                                                 _______ 

  

 

 

 
 
                     
                                                                                                    _______ 

 

 

 

         

 

 ATIVIDADE 2 – NÚMERO FALTANTE 

- OBSERVE O QUADRO NUMÉRICO. ALGUNS NÚMEROS ESTÃO ESCONDIDOS PELAS 

FIGURAS. DESCUBRA O NÚMERO QUE CADA FIGURA REPRESENTA E APONTE NO 

QUADRO ABAIXO. 

 

 



 

1 2  4 5 6  8 
 
 

 10 

11  13 14  16 
 
 

17  19 20 

 

                                      

 
 

 

 

 

 

 

5      3       7    9       8       9      12      11       14    15     19    18   

 

 

ATIVIDADE 4 – HORA DA RIMA 

 

     



 

 

 

 

 

 

 

 

ATIVIDADE 5 – HORA DO RECONTO DA HISTÓRIA 

CONTE A QUANTIDADE DE CADA FIGURA E REGISTRE OU FALE A QUANTIDADE.  

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                                                                   


