EMEIEF BAIRRO TAQUARA BRANCA - JARDIM I/A - DIA 09/08/2021
TRACOS, SONS, CORES E FORMAS
OBJETIVO: OBJETIVO: APRENDER / RECORDAR AS FORMAS GEOMETRICAS

PARA FAZER A ATIVIDADE: VOCE VAI PRECISAR SEPARAR 20 PALITOS DE FOSFORO, OU 20
PALITOS DE SORVETE, OU CANUDINHOS CORTADOS EM 3 PARTES DO MESMO TAMANHO OU
ATE PRENDEDORES DE ROUPA DO MESMO TAMANHO E DOIS BOTOES VELHOS OU TAMPA
DE GARRAFA PET.

1 - PRIMEIRO VAMOS FAZER UM QUADRADO, O QUADRADO TEM 4 LADOS PORTANTO
VAMOS PRECISAR DE 4 PALITOS

2 — AGORA VAMOS FAZER O TRIANGULO, O TRIANGULO TEM 3 LADOS, PORTANTO VAMOS

PRECISAR DE 3 PALITOS:

3- AGORA, VAMOS FAZER O RETANGULO, ELE TAMBEM TEM 4 LADOS, SO QUE DOIS
MAIORES E DOIS MENORES, VEJA:




4 — E AGORA, O CIRCULO PODE SER UM BOTAO, UMA TAMPA DE GARRAFA PET, ETC...

5—-ATIVIDADE: AGORA VAMOS USAR A IMAGINACAO E CRIAR COISAS E OBJETOS, COM
AS FORMAS GEOMETRICAS, POR EXEMPLO:

UMA CASINHA, UM ONIBUS, ETC

A VERDADE E QUE AS FORMAS GEOMETRICAS ESTAO EM MUITOS OBJETOS QUE UTILIZAMOS
TODOS OS DIAS.....

AGORA ESCREVA SEU NOME NA FOLHA QUE VOCE MONTOU SUAS FORMAS GEOMETRICAS E
PECA PARA A MAMAE TIRAR FOTO DA ATIVIDADE E POSTAR NO GRUPO DA SALA.

ESCREVA O SEU NOME AQUI:




EMEIEF BAIRRO TAQUARA BRANCA - JARDIM I/A - DIA 10/08/2021
O EU, O OUTRO E O NOS

OBJETIVO: OBJETIVO: MANIFESTAR INTERESSE E RESPEITO POR DIFERENTES CULTURAS
E MODOS DE VIDA.

PERSONAGEM DO NOSSO FOLCLORE — NEGRINHO DO PASTOREIO

Lenda do
¢ . Negrinho do
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JOAOZINHO ERA UM MENINO MUITO INTELIGENTE, ELE MORAVA EM UMA FAZENDA, MAS O
DONO DA FAZENDA ERA UM HOMEM MUITO MAL.

UM DIA O FAZENDEIRO DEU UMA ORDEM PARA ELE LEVAR OS CAVALOS PARA PASTAR,
MAS UM DOS CAVALOS SAIU CORRENDO E FUGIU, JOAOZINHO NAO CONSEGUIU ACHA-LO
E VOLTOU PARA CASA COM UM CAVALO A MENOS.

O FAZENDEIRO FICOU MUITO BRAVO E BATEU MUITO NO PEQUENO JOAOZINHO E O
AMARROU PERTO DE UM FORMIGUEIRO LA NO MEIO DO PASTO ESCURO

Youl LD negrinho do pastoreio =m a




LOGO NA MANHA SEGUINTE O FAZENDEIRO FOI VER SE O JOAOZINHO JA ESTAVA MORTO,
MAS FICOU MUITO SURPRESO AO VER O MENINO SEM NENHUM FERIMENTO.

AO SEU LADO HAVIA UM ANJO, O CAVALO BAIO E TODOS OS OUTROS CAVALOS.
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O FAZENDEIRO SE AJOELHOU E PEDIU PERDAO AO MENINO.

ENTAO O ANJO COLOCOU O JOAOZINHO EM CIMA DO CAVALO BAIO E FALOU PARA ELE IR
EMBORA. ENTAO, ELE FOI EMBORA GALOPANDO E MUITO FELIZ.
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AS PESSOAS NAO ACREDITAVAM NO QUE ESTAVA ACONTECENDO.

TEM GENTE QUE CONTA, QUE AINDA VE O NEGRINHO DO PASTPOREIO CAVALGANDO
PELOS CAMPOS.

ATIVIDADE : DESENHE UM CAVALO E PINTE DE MARRON, EMBAIXO DO DESENHO
ESCREVER: “ CAVALO “ ESSA PALAVRINHA E BEM FACIL.

ESCREVA TAMBEM O SEU NOME, DEPOIS TIRE FOTO DA SUA ATIVIDADE E POSTE NO
GRUPO DA SALA.

ESCREVA O SEU NOME AQUI:




EMEIEF BAIRRO TAQUARA BRANCA - JARDIM I/A - DIA 11/08/2021
O EU, O OUTRO E O NOS

OBJETIVO: ATENCAO, CRIATIVIDADE, ESTIMULAR A SOCIALIZACAO

HOJE NOS VAMOS CHAMAR TODOS DA NOSSA CASA PARA BRINCARMOS DE UMA
BRINCADEIRA MUITO ANTIGA E DIVERTIDA QUE SE CHAMA: PASSA ANEL.

FUNCIONA ASSIM: GERALMENTE SE FAZ UMA RODA E TODOS JOGADORES SENTAM NO
CHAO, MAS DA PARA BRINCAR COM POUCAS PESSOAS TAMBEM.

CADA JOGADOR JUNTA AS MAOS, PALMA COM PALMA. O PASSADOR DA VEZ VAI
“CORTANDO” AS MAOS DOS OUTROS ATE DEIXAR, DISCRETAMENTE, O ANEL EM UMA
DELAS. (NAO PRECISA SER ANEL, PODE SER OUTRO OBJETO PEQUENO, TIPO UMA
PEDRINHA, UMA TAMPINHA, UMA BOLINHA DE PAPEL...

ENTAO, AO TERMINAR A RODADA O JOGADOR ESCOLHE ALGUEM E RECITA UM VERSO:
“MEU ANELZINHO ANDOU, ANDOU, EM QUE MAO FICOU?”. QUEM O PASSADOR
ESCOLHEU PARA ADIVINHAR RESPONDE. SE ELE ACERTAR, E O PROXIMO PASSADOR.

ENQUANTO ESTIVER BRINCANDO, FACAUM VIDEO DA BRINCADEIRA PARA POSTAR NO
GRUPO DA SALA.

ESCREVA O SEU NOME AQUI:




EMEIEF BAIRRO TAQUARA BRANCA - JARDIM I/A - DIA 12/08/2021

O EU, O OUTRO E O NOS / CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

OBJETIVO: SOCIALIZAR E INTERGIR
A BRINCADEIRA DE HOJE SE CHAMA: ALERTA - VAMOS PRECISAR DE UMA BOLA

FUNCIONA ASSIM: UMA CRIANCA JOGA A BOLA PARA CIMA E GRITA O NOME DE UM AMIGO.
QUANDO ESTE AMIGO PEGAR A BOLA E GRITAR "ALERTA" AS OUTRAS CRIANCAS TEM QUE
FICAR COMO ESTATUAS. QUEM ESTIVER COM A BOLA DA TRES PASSOS E TENTA ACERTAR
ALGUEM. SE CONSEGUIR, A PESSOA ATINGIDA SAI DA BRINCADEIRA, SE ERRAR E ELE
QUEM SAI ENTAO A BRINCADEIRA RECOMECA.

FACAM UM VIDEO ENQUANTO ESTIVEREM BRINCANDO, OU TIREM FOTOS DESSE MOMENTO
PARA POSTAR NO GRUPO DA SALA.

ESCREVA O SEU NOME AQUI:




EMEIEF BAIRRO TAQUARA BRANCA - JARDIM I/A - DIA 13/08/2021

TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

OBJETIVO: CONHECER AS LETRAS DO ALFABETO, MEMORIA,
ORALIDADE, ATENCAO E CONCENTRACADO.

AFy s LETRINHA DO DIA Ew

PINTE A LETRA “A” DA COR QUE VOCE MAIS GOSTA, DEPOIS PINTE OS
OUTROS DESENHOS QUE TAMBEM COMECAM COM A LETRA “A”
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ESCREVA O SEU NOME AQUI:

APOS TERMINAR SUA ATIVIDADE, TIRE FOTO PARA POSTAR NO GRUPO DA SALA



EMEIEF BAIRRO TAQUARA BRANCA - JARDIM I/A - DIA 16/08/2021
O EU, O OUTRO E O NOS

OBJETIVO: ALERTAR E CONSCIENTIZAR SOBRE O PERIGO DAS QUEIMADAS
OLA CRIANCAS, HOJE VAMOS FALAR SOBRE AS QUEIMADAS!

VEJAM ESSAS IMAGENS DO FOGO O QUE ACONTECE COM OS PASTOS, COM A VEGETACAO,
COM A FLORESTA E COM QUEM MORA LA.

ALGUMAS PESSOAS QUANDO COLOCAM FOGO NO MATO ACABAM CAUSANDO UMA
ENORME QUEIMADA, E O FOGO VAI SE ESPALHANDO CONFORME O LADO QUE O VENTO
SOPRA.

ESSAS QUEIMADAS CAUSAM MUITA FUMACA, QUEIMAM TUDO MUITO RAPIDO, MATAM OS
ANIMAIS, OS PASSAROS, E TUDO QUE ESTA PERTO OU LONGE E AFETADO COM O FOGO.

O FOGO PODE COMECAR QUANDO UMA PESSOA JOGA PONTAS DE CIGARROS EM
TERRENOS BALDIO, ALGUMAS PESSOAS TAMBEM UTILIZAM O FOGO NA QUEIMA DE LIXO
DE CASA E NA LIMPEZA DE TERRENOS BALDIOS. COM OS VENTOS FORTES, COMUNS
NESTA EPOCA DO ANO, AS CHAMAS SE ESPALHAM CAUSANDO DANOS AO MEIO
AMBIENTE E ATE AS REDES ELETRICA E DE TELEFONE.

O AR FICA POLUIDO AUMENTANDO AS DOENCAS RESPIRATORIAS POR CAUSA DA
FUMACA.

O FOGO TAMBEM ACABA LEVANDO PARA DENTRO DAS CASAS COBRAS, ESCORPIOES,
ARANHAS, RATOS, QUE PODEM CAUSAR ACIDENTES AOS SERES HUMANOS, AS VEZES O
FOGO FICA TAO PERIGOSO QUE E PRECISO CHAMAR O BOMBEIRO PARA AJUDAR A
APAGAR O FOGO.PRECISAMOS TER MUITO CUIDADO E NAO COLOCAR FOGO EM NADA
POR Al.



ATIVIDADE: DESENHE NA SUA FOLHA UM CARTAZ: DIGA NAO AS QUEIMADAS

" QUEIMADA E CRIME

& Lei n°9.605/1998

TN ORI AG CF guakp e rveirase

DEPOIS REGISTRE SUA ATIVIDADE COM FOTOS E POSTE NO GRUPO DA SALA.

ESCREVA O SEU NOME AQUI:




EMEIEF BAIRRO TAQUARA BRANCA - JARDIM I/A = DIA 17/08/2021
O EU, O OUTRO E O NOS

OBJETIVO: LEMBRAR QUE NAO DEVEMOS COBIGCAR AS COISAS DOS OUTROS E SIM CUIDAR
DO QUE E NOSSO.

OS ANIMAIS DIVIDEM-SE EM DOIS GRANDES GRUPOS
1 — ANIMAIS DOMESTICOS 2 — ANIMAIS SELVAGENS

O CACHORRO E UM ANIMAL DOMESTICO, VIVE SEMPRE JUNTO COM AS PESSOAS, E E COM
CERTEZA, O MAIS QUERIDO DE TODOS.

FABULA: "O CAO E O OSSO"

£y

Cachorro
€ 0 0SSO

CERTO DIA UM CAO IA ATRAVESSANDO UMA PONTE, CARREGANDO UM OSSO NA BOCA.
OLHANDO PARA BAIXO, VIU SUA PROPRIA IMAGEM REFLETIDA NA AGUA DO LAGO.

PENSANDO VER OUTRO CAO COM OUTRO OSSO, COBICOU LOGO O OSSO DELE E POS-SE
A LATIR.

MAL, POREM, ABRIU A BOCA, SEU PROPRIO OSSO CAIU NA AGUA DO LAGO E SE PERDEU
PARA SEMPRE.

O CAO TAO GULOSO E GANANCIOSO POR DESEJAR O OSSO QUE NAO ERA DELE, SO PARA
FICAR COM DOIS OSSOS, ACABOU FICANDO SEM NENHUM,;

MORAIS DA HISTORIA: NUNCA TROQUE O CERTO PELO DUVIDOSO. A COBICA E UMA
FRAQUEZA HUMANA MUITO COMUM, E E TAMBEM MUITO CASTIGADA. QUEM TUDO QUER,
TUDO PERDE.

ATIVIDADE: FACA O DESENHO DE UM OSSO BEM GRANDE E ESCREVA NELE O NOME DO
SEU CACHORRINHO SE NAO TIVER UM, ESCREVA A PALAVRA:"CACHORRO?”

“ DEPOIS DE FAZER O SEU DESENHO, TIRE
FOTO DA SUA ATIVIDADE PARA POSTAR

NO GRUPO DA SALA.

CACHORRO

ESCREVA O SEU NOME AQUI:




EMEIEF BAIRRO TAQUARA BRANCA - JARDIM I/A - DIA 18/08/2021

CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS/ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E
TRANSFORMACOE

OBJETIVO: APRIMORAR A COORDENACAO MOTORA, DESENVOLVER O GOSTO DO CANTAR
E FIXAR A QUANTIDADE DOS NUMEROS

A ARANHA E UM ANIMAL INVERTEBRADO (ELA NAO TEM OSSOS).

VAMOS CANTAR A MUSICA DA DONA ARANHA...

A DONA ARANHA SUBIU PELA PAREDE ..
VEIO A CHUVA FORTE E A DERRUBOU...
JA PAROU A CHUVA,
O SOL JA VEM SURGINDO
E A DONA ARANHA, CONTINUA A SUBIR
ELA E TEIMOSA E DESOBEDIENTE
SOBE, SOBE, SOBE E NUNCA ESTA CONTENTE.

A DONA ARANHA

COLORIR A ARANHA.
QUANTAS PATAS ELA TEM?

COLORIR A QUANTIDADE DE SAPATOS DE QUE A ARANHA PRECISA.

| COLORIR A BLUSA QUE PODE SER DA DONA ARANHA.

APOS TERMINAR SUA ATIVIDADE, TIRE FOTOS PARA POSTAR NO GRUPO DA SALA.

ESCREVA O SEU NOME AQUI:




EMEIEF BAIRRO TAQUARA BRANCA - JARDIM I/A - DIA 19/08/2021

CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS, O EU, O OUTRO E O NOS

OBJETIVO: DESENVOLVER OS MOVIMENTOS, COORDENACAO MOTORA, AFETIVIDADE COM
O ADULTO E INTERACAO

CONVIDE UM ADULTO PARA BRINCAR COM VOCE, E UMA BRINCADEIRA MUITO DIVERTIDA
QUE SE CHAMA: ANDAR SOBRE OS PES. E SO PEDIR PARA A CRIANCA SUBIR NOS SEUS PES
E ANDAR, DANCAR, SUBIR ESCADAS, VAI SER OTIMO PARA TREINAR A COORDENACAO, O
EQUILIBRIO E TODOS SE DIVERTEM:

DURANTE A BRINCADEIRA TIREM FOTOS OU FACAM UM VIDEO PARA POSTAR NO GRUPO
DA SALA.

ESCREVA O SEU NOME AQUI:




EMEIEF BAIRRO TAQUARA BRANCA - JARDIM I/A - DIA 20/08/2021

TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

OBJETIVO: DESENVOLVER A CRIATIVIDADE, A IMAGINACAO E INCENTIVAR O USO DE
MATERIAL RECICLAVEL NA CONSTRUCAO DE BRINQUEDOS.

HOJE VAMOS FAZER UM ROBO DE ROLINHO DE PAPEL HIGIENICO OU COM CAIXINHAS DE
REMEDIOS VAZIAS, PARA ISSO PECA AJUDA PARA UM ADULTO E USE SUA CRIATIVIDADE

VOCES VAO PRECISAR DE ROLINHO DE PAPEL HIGIENICO OU ALGUMAS CAIXINHAS DE
REMEDIOS VAZIAS, COLA, CANETA, TESOURA, BOTOES...

OLHEM OS MODELOS ACIMA QUE BONITOS QUE FICARAM, AGORA MAOS A OBRA, FACA O
SEU ROBOZINHO E DEPOIS TIRE FOTOS PARA POSTAR NO GRUPO DA SALA.

ESCREVA O SEU NOME AQUI:




