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Arte - 2°ano 

Semana de 25 a 29 de outubro de 2021 

A atividade de arte dessa semana é sobre Jogo da África 

Um jogo muito interessante, é o MANCALA 

Mancala é uma família de jogos de tabuleiro jogada ao redor do mundo, algumas vezes 

chamada de jogos de semeadura ou jogos de contagem e captura, que vêm das regras gerais. Os jogos 

dessa família mais conhecidos no mundo ocidental são o Oware, Kalah, Sungka, Omweso e Bao. 

Jogos de mancala possuem um papel importante em muitas sociedades africanas e asiáticas, 

comparável ao do xadrez no Ocidente. 

Assista o vídeo a seguir e em seguida confeccione seu jogo. 

https://www.youtube.com/watch?v=9SKDFar7_14 

Você irá precisar: 

 1 caixa de ovo de 1 dúzia 

 Tesoura 

 36 sementes 

 2 potinhos plásticos 

Modo de fazer 

 Corte a tampa da caixa  

de ovos e a despreze-a, você 

 pode pintar com guache para deixar seu jogo mais bonito. 

 

Como jogar                                 

1. Os jogadores sentam-se frente a frente e ficam com o caixa à sua direita. Em seguida, cada um 

distribui 18 sementes em suas seis cavas (três em cada). No início, a caixa fica vazia. 

2. Quem começa escolhe uma das cavas do seu campo, pega todas as sementes dela e as distribui, uma a 

uma, nas cavas seguintes, caminhando no sentido anti-horário. 

3. Se passar pela própria caixa, o jogador deixa uma semente nele e segue colocando as demais no 

campo adversário, mas nunca na caixa de lá. Se a última semente cair na própria caixa, ele pode fazer 

outra jogada. Se ela cair em uma cava vazia, ele pode adicionar a sua caixa todas as sementes da cava 

seguinte. 

Quando as sementes se reduzirem a ponto de não ser mais possível semear o campo adversário, os 

jogadores recolhem suas sobras, juntam a sua caixa e contam. Quem tiver mais, ganha. 

 

Boa atividade! 
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