
                                                                                                               

ORIENTAÇÃO DE ESTUDOS E ACOMPANHAMENTO 

PEDAGÓGICO 

CULTURA MUNDO AFORA 

SEMANA DE 26 A 30 DE JULHO 

 

OLÁ CRIANÇAS, ESPERAMOS QUE VOCÊS ESTEJAM TODOS BEM! 

EM BREVE ESTAREMOS JUNTOS! 

 

OS JOGOS E BRINCADEIRAS 
 

     DESDE CRIANÇAS, NOSSOS PAIS, TIOS E AVÓS SEMPRE BRINCARAM COM 

SUAS CRIANÇAS PARA SER UM MOMENTO DE DESCONTRAÇÃO EM TROCA DE 

SORRISOS E ENVOLVIMENTO FAMILIAR.  

     É UMA DAS MANEIRAS MAIS SIMPLES DE UNIÃO QUE NÃO REQUER MEDIR 

NÍVEL SOCIAL PORQUE EM SUA ESSÊNCIA, A INTENÇÃO É UNIR TODOS QUE 

ESTEJAM DISPOSTOS A SE DIVERTIR SEM LIMITAR A NINGUÉM. 

     NESTA UNIÃO HÁ TROCA DE DIÁLOGOS, TROCA DE VIVÊNCIAS E 

EXPERIÊNCIAS E ISSO FAZ COM QUE O SER HUMANO EVOLUA A CADA DIA DE 

SUA EXISTÊNCIA. 

     O JOGO ENTROU NO COTIDIANO DE TODAS AS CRIANÇAS, JOVENS, E ATÉ 

ADULTOS COMO DIVERSÃO, PASSATEMPO, DISTRAÇÃO, SENDO UM 

FACILITADOR DO ESTUDO QUE FAVORECE O DESENVOLVIMENTO DA 

INTELIGÊNCIA. POR ISSO MUITAS VEZES APRENDEMOS BRINCANDO. 

     AS CANTIGAS DE RODA APARECERAM QUANDO POVOS FESTEJAVAM 

ACONTECIMENTOS IMPORTANTES FORMANDO RODAS/CIRANDA. COM ESSA 

FORMAÇÃO, AS PESSOAS DEMONSTRAVAM SEUS DESEJOS E EMOÇÕES 

DANÇANDO E CANTANDO PORQUE ENTENDIA-SE QUE, EM CÍRCULO, TODOS 

ERAM IGUAIS E NÃO TINHA DISPUTA POR UM LÍDER E TODOS PODIAM VER UNS 

AOS OUTROS. 

    OS JOGOS FORAM TRANSMITIDOS DE PAIS PARA FILHOS SEGUINDO 

TRADIÇÕES DE FAMÍLIA, REPASSAMOS PARA OUTROS DE OUTRA CIDADE OU 

PAÍS SEM SABER ATÉ ONDE PODERÁ CHEGAR E ASSIM, COM A IMIGRAÇÃO DE 

OUTROS PAÍSES DOS PAÍS OS JOGOS PERMANECEM NA MEMÓRIA INFANTIL. 



                                                                                                               

    NOS JOGOS E BRINCADEIRAS BRASILEIRAS, SUAS INFLUÊNCIAS VIERAM 

PELOS PORTUGUESES, AFRICANOS, INDÍGENAS E ASSIM, MUITAS FAZEM 

PARTE DO FOLCLORE QUE COMEMORAMOS NO MÉS DE AGOSTO,  FALANDO 

ATRAVÉS DOS CONTOS, SUPERSTIÇÕES, ADIVINHAS, LENDAS, PARLENDAS E 

TAMBÉM PERSONAGENS COMO O LOBISOMEM, SACI-PERERÊ, MULA –SEM-

CABEÇA...ETC. POR MEIO DA ORALIDADE, ASSIM, FORAM CRIADOS E 

CONSEQUENTEMENTE SE ORIGINARAM BRINCADEIRAS INFANTIS TENDO 

ESTAS PERSONAGENS. 

    https://siteantigo.portaleducacao.com.br/conteudo/artigos/educacao/origem-dos-jogos-e-

brincadeiras/32269 

 

HORA DA ATIVIDADE 

 

 
OBSERVE AS FIGURAS ABAIXO: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
http://dicaspaisefilhos.com.br/diversos/para-recordar-cinco-brincadeiras-tradicionais-que-marcaram-geracoes/ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  https://plenarinho.leg.br/index.php/2018/07/brincadeiras-tradicionais/ 

 
 
 
 

AGORA ESCREVA NUMA FOLHA DE CADERNO:  
 
- UMA LISTA DAS ATIVIDADES DIVERTIDAS QUE VOCÊ OBSERVOU. 
 
- QUAIS DESTAS ATIVIDADES VOCÊ JÁ BRINCOU? 
 
- HÁ ALGUMA ATIVIDADE QUE VOCÊ GOSTA MAIS EM ESPECIAL? QUAL? 
 



                                                                                                               

- HÁ ALGUM JOGO OU BRINCADEIRA DIFERENTE QUE SEUS PAIS TE 

ENSINARAM E TALVEZ SEUS AMIGOS AINDA NÃO CONHEÇAM? QUAL? 

 

GUARDE ESTA ATIVIDADE JUNTO AO CADERNO DE SALA PARA QUE 

VOCÊ POSSA COMPARTILHAR COM OS COLEGAS QUANDO 

VOLTARMOS AS AULAS. 

 
 

 

 

CUIDEM-SE E FIQUEM BEM! 



   

 

 

ORIENTAÇÃO DE ESTUDOS E ACOMPANHAMENTO PEDAGÓGICO 

CULTURA MUNDO AFORA 

SEMANA DE 02 A 06 DE AGOSTO 

 

OLÁ CRIANÇAS, ESPERAMOS QUE VOCÊS ESTEJAM TODOS BEM! 

EM BREVE ESTAREMOS JUNTOS! 

 TANGRAN 

 

   VOCÊ SABE O QUE É TANGRAM?  

   TRATA-SE DE UM TIPO DE JOGO DE QUEBRA-CABEÇA MUITO ANTIGO, CONHECIDO 

POR PESSOAS DE VÁRIAS PARTES DO MUNDO. ELE SURGIU NA CHINA ANTIGA E ERA 

USADO COMO UMA FORMA DE MEDIR A INTELIGÊNCIA DOS CIDADÃOS. 

   O TANGRAM É UM INSTRUMENTO DE ENSINO ADOTADO POR MUITAS ESCOLAS.  

    ESSE JOGO É FORMADO POR SETE PEÇAS EM FORMAS DE FIGURAS GEOMÉTRICAS: 

UM QUADRADO, CINCO TRIÂNGULOS E UM PARALELOGRAMO. 

 VEJA:     

 

 
HTTPS://TEMATEMATICA.WORDPRESS.COM/2015/06/16/CONSTRUINDO-O-TANGRAM/ 

 



   

 

    COM ESSE JOGO É POSSÍVEL MONTAR VÁRIAS FIGURAS DIFERENTES. AS FIGURAS 

PODEM SER PESSOAS, ANIMAIS, OBJETOS E OUTROS SÍMBOLOS.  OBSERVE:   

 

 
HTTPS://1.BP.BLOGSPOT.COM/-CTGUHL17THG/WGDED818VHI/AAAAAAAAAFO/0YAELERSZQ43P_MTB8DSEVOGCSMCCYPMQCLCBGAS/S1600/TNA.JPG 

ESTAS SÃO ALGUMAS DA FIGURAS QUE PODEMOS MONTAR COM O TANGRAM.  

      MAS EXISTEM MUITO MAIS!!! ACESSE O SITE RACHA CUCA 

HTTPS://RACHACUCA.COM.BR/RACIOCINIO/TANGRAM/  E VEJA MAIS FIGURAS VOCÊ PODE 

MONTAR COM ESTE QUEBRA-CABEÇA DE ORIGEM ORIENTAL.  ESCOLHA AQUELAS QUE VOCÊ 

MAIS GOSTOU, CLIQUE SOBRE ELAS E USANDO AS SETE PEÇAS DO TANGRAM VOCÊ DEVERÁ 

FORMAR AS FIGURAS ESCOLHIDAS. DIVIRTA-SE!!! 

      SABIA QUE VOCÊ TAMBÉM PODE CONFECCIONAR O SEU PRÓPRIO TANGRAM ? ACESSE 

O VÍDEO HTTPS://YOUTU.BE/7MTF0NVWPFU E VEJA COMO É SIMPLES E FÁCIL FAZER ESTE 

QUEBRA-CABEÇA AÍ NA SUA CASA.  

      PARA ENCERRAR, QUE TAL USAR SUA CRIATIVIDADE E FAZER UM DESENHO BEM BONITO 

USANDO APENAS AS FIGURAS GEOMÉTRICAS QUE COMPÕEM O TANGRAM, QUE SÃO: 



   

 

 

HTTPS://1.BP.BLOGSPOT.COM/--BXCOIITVDK/VDR4ESXG8BI/AAAAAAAACFI/M4IN5P1VN5K/S1600/TANGRAM2.PNG 

 

 FAÇA O SEU DESENHO NO SEU CADERNO OU EM UMA FOLHA DE PAPE, PINTE BEM 

BONITO E GUARDE DIREITINHO PARA APRESENTAR NA PRÓXIMA AULA ONLINE E 

DEPOIS, LEVAR PARA A ESCOLA QUANDO AS AULAS PRESENCIAIS RETORNAREM. 

     

          BOM TRABALHO!!!  

 

 
                                                        CUIDEM-SE E FIQUEM BEM! 

 

 


