ATIVIDADES COMPLEMENTARES PARA OS ALUNOS DA EDUCACAO
ESPECIAL (INCLUSAO)

1°, 2° e 3° ANOS

SEMANA: de 23 a 27/08/21

JOGO: FABRICA DE PALAVRAS — PORTAL

@
FABRICADCZS

—=» .

Imagem: www.escolagames.com.br

OBJETIVO:

Reconhecer e nomear as letras do alfabeto
Reconhecer e nomear objetos

Trabalhar atengéo e concentracao
Trabalhar a percepcao visual e auditiva

MATERIAIS:
LINK: https://www.escolagames.com.br/jogos/fabricaPalavras/

DESENVOLVIMENTO:

Um adulto deverd acessar o link acima através do computador ou do celular para
gue o aluno brinque com o jogo de palavras. Serdo apresentados alguns objetos
onde o aluno devera completar a palavra com a letra que falta. O objetivo desta
atividade € que o aluno nomeie as letras. O aluno pode ser auxiliado por um adulto
com a identificacéo da letra correta. E importante repetir pelo menos duas vezes a
letra correta.

FORMA DE REGISTRO DA ATIVIDADE: Através de foto ou video a serem
enviados para a professora Agnes do AEE ou no grupo de pais do AEE.


http://www.escolagames.com.br/
https://www.escolagames.com.br/jogos/fabricaPalavras/

ATIVIDADES COMPLEMENTARES PARA OS ALUNOS DA EDUCACAO
ESPECIAL (INCLUSAO)

1°, 2° e 3° ANOS

SEMANA: de 30/08 a 03/09/21

FOLCLORE: LIGUE OS PONTOS = IMPRESSA

Imagem: www.pinterest.com

OBJETIVO:
e Conhecer personagem do folclore
e Aprimorar a coordenacao motora
e Conhecer a sequencia numérica até 30
e Reconhecer e nomear os nimeros

MATERIAIS:
e Atividade impressa
e Lépis e borracha
e Lépis de cor ou giz de cera

DESENVOLVIMENTO:

O aluno podera realizar a atividade sozinho ou com a ajuda de um adulto. Devera
ligar os pontos, comec¢ando no numero 1 e chegando no niamero 30. Apés ligar os
pontos, acompanhar os nimeros um a um com o dedo, e repetir em voz alta qual é
o numero indicado. Repetir a sequéncia numérica pelo menos duas vezes.

FORMA DE REGISTRO DA ATIVIDADE: Através de foto ou video a serem
enviados para a professora Agnes do AEE ou no grupo de pais do AEE.


http://www.pinterest.com/

Ligue os pontos.






