
 
 

Atividades Complementares para os alunos da Educação Especial (Inclusão).  

Escola: EMEF Drª Zilda Arns Neuman 

Professor/AEE:  Cynthia Ap. Mingoto 

Atividade: Aprendendo os números SEMANA  12/07 A 16/07 

Objetivo: Reconhecer a sequência numérica de 1 á 10 associando a grafia dos 

números, som e quantificação 

VAMOS APRENDER A SEQUENCIA NÚMERICA DE 1 A 10!!! 

VOCÊ PODE COLAR BARBANTE OU MOLHAR AS PONTA DO DEDO NO GUACHE E 

CONTORNAR OS NÚMEROS SEGUINDO AS SETAS!!! 

 

Figura retirada do www.conhecimentoetransformação.blogsport.com 

 

 

Forma de registro: as atividades poderão ser registradas através de fotos, vídeos, desenhos ou escrita da experiência  

 

 



 
 

Escola: EMEF Drª Zilda Arns Neuman 

Professor/AEE:  Cynthia Ap. Mingoto 

Atividade: Boliche + sequência numérica       SEMANA  19/07 A 23/07 

Objetivo: Através do jogo de boliche conhecer e nomear os números, apreender a 

sequência numérica de 1 a 10. 

Material: lata de leite ou garrafas pet, durex ou tinta para desenhar os números 

Como jogar: 

Arrume as latas na sequência de 1 á 10 como no desenho, jogue a bola nas latas peça 

ajuda da mamãe. Após conte quantas latas você derrubou e tente encontrar a lata ou 

garrafa que tenha o mesmo número!!! 

 

 

 

 

      

 

 

 

Forma de registro: as atividades poderão ser registradas através de fotos, vídeos, desenhos ou escrita da experiência 

  

 

 



 
 

Escola: EMEF Drª Zilda Arns Neuman 

Professor/AEE:  Cynthia Ap. Mingoto 

Atividade: Quebra-cabeça / quantidade                  SEMANA 26/07 A 30/07 

Objetivo: Conhecer e nomear os números de 1 a 10. Relacionar a grafia numérica a 

quantidade representativa do número. 

 Como jogar: Recorte as cartelas seguindo o contorno dos pontilhados, após 

embaralhe as peças. Pegue uma ficha e tente encontrar o número ou o desenho 

referente a figura 

 

 

 

Forma de registro: as atividades poderão ser registradas através de fotos, vídeos, desenhos ou escrita da experiência  



 
  

 

   

 

     

 

 

 

 

 

Forma de registro: as atividades poderão ser registradas através de fotos, vídeos, desenhos ou escrita da experiência 


