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ATIVIDADE: “Matematica com domino”

https://pt.slideshare.net/orientadoresdeestudopaic/jogos-matemticos-3-4-5-ano-

paic acessoem:31/07/2021as 10:15h


https://pt.slideshare.net/orientadoresdeestudopaic/jogos-matemticos-3-4-5-ano-paic
https://pt.slideshare.net/orientadoresdeestudopaic/jogos-matemticos-3-4-5-ano-paic

Objetivo: Desenvolver o raciocinio légico matematico, utilizando como
recurso o0 jogo de domind. Estimular a atencdo, a percep¢do visual e a
flexibilidade cognitiva. Favorecer o exercicio de “tomada de decisbes”
(autonomia) e a criacdo de estratégias.

Desenvolvimento: Apresente o domind para a crianga, peca a ela que
separe as pec¢as do domindé como estdo na primeira imagem. (10 pecas com a
menor pontuacdo). Se necessario, auxilie na separacao das pecas.

Esta € a primeira etapa da atividade.

Agora vamos propor um desafio: Organizar as pecas (separadas na
atividade anterior) seguindo o modelo mostrado na segunda imagem, de
forma que as somas das linhas horizontais e verticais resultem na mesma
pontuagao.

Esta é a segunda etapa da atividade.

*E importante que a crianga compreenda o conceito da atividade, somar.
N&o se preocupe se a atividade parece complexa, auxilie a crianca,
divirta-se junto com ela durante a atividade, vocé ir4 se surpreender!

Registro: Envie uma imagem do texto para a professora. Se possivel, faga um
pequeno video durante a atividade e envie para a professora. Ela ficara muito

feliz!!!
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Atividade: “Grapho Game Brasil”
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http://alfabetizacao.mec.gov.br/grapho-game acesso em: 18/04/2021 as 15;19

Objetivos:. Estimular a leitura e a escrita através do desenvolvimento da
consciéncia fonolégica.
Estimular a atencédo, a concentracéo e a percepcéo visual de forma ludica.

Materiais: Link, aparelho celular ou computador.

Desenvolvimento: Retomar a utilizacdo do aplicativo GraphoGame, dar
sequéncia “as fases” a fim de estimular a consciéncia fonolégica e favorecer
aguisicao da leitura e da escrita..

Obs: Todas as orientacbes que se fizerem necesséarias para instalagcdo e uso
do aplicativo, serdo transmitidas pela professora em interacdo com a crianca e

sua familia.


http://alfabetizacao.mec.gov.br/grapho-game

Registro: A familia irA compartilhar com a professora a imagem do
“cartao do jogador” onde constarao todos os dados ( nivel, tempo de jogo

e desempenho) da atividade



