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Essas atividades séo para os alunos atendidos pelo AEE na area da Deficiéncia Auditiva,
com suporte necessério da professora do AEE através do Whatsapp.

Introducéo

A BNCC na Educacao Infantil diz que a crianca tem o direito de expressar, como sujeito
criativo, dialdgico e sensivel, suas emocdes, necessidades, dividas, sentimentos, descobertas,
hipéteses, questionamentos e opinides novamente, por meio de diferentes linguagens.

Projeto identidade e autonomia

A construcao da identidade se da por meio das interagdes da crianga com o seu meio social. A
escola de Educacao Infantil € um universo social diferente do da familia, favorecendo novas
interagfes, ampliando desta maneira seus conhecimentos a respeito de si e dos outros. A
autoimagem também é construida a partir das relacdes estabelecidas nos grupos em que a
crianca convive.

Como estamos em um momento delicado, onde o mais seguro é permanecermos em casa,
nossas criancas aprendem interagindo por meio das redes sociais, dos grupos estabelecidos
pelos professores, no video aulas e trocando com a familia e 0s colegas mesmo que virtualmente
experiéncias cotidianas.

Este projeto tem como objetivo, o conhecimento global do ser humano: conhecendo seu corpo,
ampliando conceitos sobre sua identidade, descobrindo que o individuo esta presente em todas
as comunidades, relacionando-se com outros seres e com todo o ambiente onde vive e
identificando e analisando diferencas, conceitos, pré — conceitos, caracteristicas, valores de toda
uma sociedade a qual ele esta inserido.

Objetivo Geral

Promover a integracdo das criancas, a apropriacdo da escrita e da oralidade e valorizacao do
seu nome proprio, bem como no resgate da dignidade e da cidadania, através do fortalecimento
da identidade, da cultura, e do restabelecimento da autoestima é o objetivo geral deste projeto
identidade e autonomia.

Objetivo especifico
= Proporcionar ao aluno a apropriacéo de sua identidade;
= Conhecer a histéria e o significado de seu nome;
= Desenvolver a autonomia, a autoconfianga e autoestima da crianca;
» Desenvolver o habito de cuidar de si mesmo;

Conteudo por eixos contemplados

*» Todos os sete Eixos que norteiam o curriculo da Educacéo Infantil serdo contemplados,
sdo eles, a saber:



Identidade e Autonomia e Movimento

Reconhecimento progressivo de segmentos e elementos do proprio corpo por meio da
exploracdo, das brincadeiras, do uso do espelho e da interagdo com os outros.
Expressao de sensacdes e ritmos corporais por meio de gestos, posturas e da linguagem
oral.

Natureza e Sociedade:

Participacdo em atividades que envolvam historias, brincadeiras, jogos e cangdes.

Artes Visuais:

Exploracdo e manipulacdo de materiais, como lapis e pincéis de diferentes texturas e
espessuras, carimbo com batatas, etc.; de meios, como tintas, agua, areia, terra, argila
etc.; e de variados suportes gréaficos, como jornal, papel, papeldo, parede, chao, caixas,
madeiras etc.

Linguagem Oral e Escrita:

Uso da linguagem oral para conversar, comunicar-se, relatar suas vivéncias e expressar
desejos, vontades, necessidades e sentimentos, nas diversas situacdes de interacdo
presentes no cotidiano.

Participacdo em situacOes de leitura de diferentes géneros feita pelos adultos, como
contos, poemas, parlendas, trava-linguas, etc.

Participacdo em situacdes cotidianas nas quais se faz necesséario o uso da leitura e da
escrita.

Observacdo e manuseio de materiais impressos, como livros, revistas, histérias em
quadrinhos etc.

Estimulo assistindo a videos.

Mdsica:

Exploracéo, expresséo e producdo do siléncio e de sons com a voz, 0 corpo, e materiais
sonoros diversos.
Interpretacéo oral de musicas e cancgdes diversas.

Matematica:

Utilizagc&o da contagem oral, de no¢bes de quantidade, de tempo e de espagco em jogos,
brincadeiras e musicas junto com o professor e nos diversos contextos nos quais as
criangas reconhecam essa utilizagdo como necesséaria.

Manipulacdo e exploracdo de objetos e brinquedos, em situacfes organizadas de forma
a existirem quantidades individuais suficientes para que cada crianca possa descobrir as
caracteristicas e propriedades principais e suas possibilidades associativas: empilhar,
rolar, encaixar etc.

Estratégia

Contacéo de historias por meio de diferentes meios do uso de videos do Yutube ou se

tiver acesso aos livros sugeridos pela professora;

Atividades com imagens

Atividades com diversos objetos sonoros

Sesséo cineminha em casa;

Brincadeiras e cantigas que incluem diferentes formas de contagem: “a galinha do vizinho

bota ovo amarelinho; bota um, bota dois, bota trés, bota quatro, bota cinco, bota seis, bota

sete, bota oito, bota nove e bota dez”; “um, dois feijao com arroz; trés, quatro, feijao no

prato; cinco, seis, feijao inglés; sete, oito, comer biscoito; nove, dez, comer pastéis”.
Trabalhar a percep¢éo do corpo a partir de observacdes sistematicas, no espelho, do
rosto, dos cabelos, das partes do corpo, da altura, etc.
Fazer um desenho de corpo inteiro, incentivando a crianca a reproduzir a sua
autoimagem; para isso, disponibilizar a ela diversos materiais como: tinta, pincéis, papel
colorido, etc.



Avaliacao
A avaliacdo sera continua ao longo do processo, levando-se em consideracdo, as atividades

desenvolvidas, a interacdo dos pequenos com as mesmas e o desenvolvimento destes quanto
aos objetivos propostos.
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https://www.youtube.com/watch?v=WLc9aFE3MnA ( VIDEO DA GALINHA DO VIZINHO)



https://www.youtube.com/watch?v=WLc9aFE3MnA

A GALINHIA DO VIZINHO 3
A GALINHA DO VIZINHO LI
BOTA OVO AMARELINHO. u
BOTA UM, BOTA DOIS, BOTA TRES, '
BOTA QUATRO, BOTA CINCO, BOTA SEIS,

BOTA SETE, BOTA OITO, BOTA NOVE,
BOTA DEZ!
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A galinha do vizinho, bota ovo amarelinho!
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* OBSERVE A SILABA INICIAL DO NOME DA PERSONAGEM DA PARLENDA. *
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< GALINHA
PINTE O ANIMAL CUJO NOME INICIA COM AMESMA SILABA. Yo

i{

¥ T % & Tt &N

e d e e A radh

¥ COLE BOLINHAS DE PAPEL CREPOM AMARELO NO OVO ¢
{:( DA GALINHA DO VIZINHO.

¥ I % 4 e
N KM xR

P Ry B2 oM

IDEIACRIATIVA.




At Nt e ead

¥ COM OS OVOS DA GALINHA DO VIZINHO, FIZEMOS UM
{1 DELICIOSO BOLO. DESENHE-O ABAIXO.
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Jogo da memoria, para a crianga recortar e depois brincar. Etimula a memoria visual.

Faca ela repetir o nome dos animais. A pessoa fala olhando para a crianga para que ela observe
0s movimentos da boca

Produzido por http://www.ideiacriativa.org/ Imagens de http://www.mycutegraphics.com/
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DESAFIOS MATEMATICOS

LIGUE AS CESTINHAS DE OVOS AO NUMERO CORRESPONDENTE:
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57
2.
T2 tem2 pés

4 N %

2.
TEM___PES Nq;’ ,.p TEM___PES
55 &
<

& *"\
1,1 ':

Q

(&

. =
3 N

259 ., TEM___PES e 3 TEM___PES
v &5 EO




UM, DOIS,
3 " FEUJAO COM ARROZ
“ TRES, QUATRO,
FEIJAO NO PRATO (1555
6 CINCO, SEIS, -
6 FALAR INGLES 4
SETE, OITO, :
COMER BISCOITO
NOVE, DEZ,
COMER PASTEIS
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https://www.youtube.com/watch?v=AiNDILQaRVo ( assistir ao video com a musica)



https://www.youtube.com/watch?v=AiNDlLQaRVo

ATIVIDADE

VAMOS COMPLETAR PREENCHENDO OS QUADRADOS
COM OS NUMEROS FALADOS NA PARLENDA

FEIJAO COM ARROZ.

FEIJAO NO PRATO.

REPITO OUTRA VEZ.

COMER BISCOITO.

COMER PASTEIS.
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@OLA:

TURMA: DATA: / /
ALUNO:

1- LEIA A PARLENDA E PINTE BEM COLORIDO
TODOS OS NUMERAIS QUE ENCONTRAR.

I = 2 resio com
)3 = Y remo no prato
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1.VAMOS LER A PARLENDA? {3 %é

UM, DOIS, FEIJAO COM ARROZ. :
TRES, QUATRO, FEIJAO NO PRATO. |
CINCO, SEIS, CHEGOU MINHA VEZ
SETE, OITO, COMER BISCOITO

NOVE, DEZ, COMER PASTEIS.




VAMOS LIGAR AS FIGURAS:

PRATO

FEIJAO

ARROZ

BISCOITO

PASTEIS




()) - VAMOS BRINCAR COM OS GRAOS?
"« COLE DENTRO DO POTE UMA SEMENTE
DE LARANJA.

e COLE DENTRO DO PRATO GRAOS DE FEUAO.

e COLE VARIOS GRAOS DE ARROZ NA PANELA.
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