1-JOGO DA MEMORIA DE NUMEROS
OBJETIVOS:

e PARTICIPAR DE SITUACOES QUE ENVOLVAM A OBSERVACAO DE QUANTIDADES E
NUMEROS.

DESENVOLVIMENTO:

O jogo tem como objetivo a memorizacado das imagens desenvolvendo e aperfeicoando
o raciocinio.

Para 0s nossos pequenos podemos trabalhar também o reconhecimento dos niumeros
e a associacao deste com a respectiva quantidade.

RECORTE AS PECAS DIVIDINDO (NUMERO, IMAGEM).

ORIENTACAO AOS PAIS E/OU RESPONSAVEIS: Hoje vamos associar o numeral
a quantidade brincando de jogo da memoaria . Pinte, recorte e depois encontre
0 numero e a quantidade relacionada.

Para comecar 0 jogo, todas as pecas sdo postas com as figuras voltadas para
baixo, para que ndo possam ser vistas. Cada participante deve, na sua vez,virar
duas pecas e deixar que todos as vejam. Caso as figuras estejam relacionadas
(numero e a quantidade) o participante deve recolher consigo esse par e jogar
novamente. Caso nao estejam relacionadas, volta a cartano lugar e passaavez
para o outro jogador. Jogar em dupla ou em familia. Vence o que estiver com
mais cartas na mao no final.
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OBS: OS MATERIAIS IMPRESSOS SAO DISPONIBILIZADOS PARA RETIRADA NA ESCOLA
TIRE UMA FOTO E MANDE PARA A PROFESSORA.



2-E HORA DE DANCAR
OBJETIVO:

e EXPRESSAR-SE DE DIFERENTES FORMAS, SEJA PELO TEATRO, PELA
DANCA, MUSICA OU SUAS BRINCADEIRAS.

e CRIAR MOVIMENTOS, MIMICAS EM BRINCADEIRAS E ATIVIDADES ARTISTICAS
COMO DANCA.

DESENVOLVIMENTO:
EXIBIR O VIDEO COM A MUSICA E DEIXAR A CRIANCA INTERAGIR, DANCAR E SE DIVERTIR BASTANTE.

“O ABC DO ELEFANTINHO BONITINHO”
https://www.youtube.com/watch?reload=9&v=E12vWgHSTNI
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FONTE DA IMAGEM: PRINT DO VIDEO

Os pais deverao registrar o momento da vivéncia através de fotos, videos, desenhos ou apenas relatar através

de audio para a professora a realizacdo da vivéncia.

3 - ALFABETO NA CENTOPEIA

OBJETIVO:
e APROPRIAR-SE, GRADATIVAMENTE, DA ESCRITA ATRAVES DE SITUACOES DE
LETRAMENTO,;

DESENVOLVIMENTO:

ESCREVA SEU NOME, A DATA E SUA TURMA NA FOLHA. DEPOIS FACA A
CENTOPEIA:
METODOS PRATICOS PARA TRABALHAR O ALFABETO:

Vamos trabalhar a ordem alfabética (alfabeto maiusculo) usando recorte e colagem com as

letras do alfabeto em uma linda centopéia.Trabalha a identificacao das letras do alfabeto, a
sequéncia alfabética de forma ludica. Recorte as letras do alfabeto e cole na centopéia.


https://www.youtube.com/watch?reload=9&v=E12vWgHSTNI
https://www.youtube.com/watch?reload=9&v=E12vWgHSTNI

ALFABETO NA CENTOPEIA

I

ALFABETO NA CENTOPEIA

FAZER UMA FOTO DA ATIVIDADE E ENVIAR PARA PROFESSORA NO GRUPO.

OBS: AS ATIVIDADES PROPOSTAS FORAM ENTREGUES IMPRESSAS NA ESCOLA.

4 -BRINCANDO COM OS NUMEROS

OBJETIVOS:

«  PARTICIPAR DE SITUACOES QUE ENVOLVAM A OBSERVACAO DE QUANTIDADES E
NUMEROS.

DESENVOLVIMENTO:

PARA INICIAR AS ATIVIDADES, PEDIMOS QUE AS CRIANCAS ASSISTAM AO VIDEO DA
PARLENDA ‘A GALINHA DO VIZINHO?, ATRAVES DO LINK:

https://www.youtube.com/watch?v=WLc9aFE3MnA



https://www.youtube.com/watch?v=wi8j1azR8Bw
https://www.youtube.com/watch?v=wi8j1azR8Bw
https://www.youtube.com/watch?v=WLc9aFE3MnA

EM UM SEGUNDO MOMENTO, PECA QUE A CRIANGA RECITE A PARLENDA E RESPONDA AS PERGUNTAS:

* DE QUEM E A GALINHA?

* QUAL E A COR DOS OVOS QUE ELA BOTA?

* QUANTOS OVOS ELA BOTOU?

* VOCE CONHECE MAIS ALGUM ANIMAL QUE BOTA OVO? QUAL?

REGISTRAR UM VIDEO DE SUA ATIVIDADE E ENVIAR PARA A PROFESSORA NO GRUPO.

5 —ALBUM DE FIGURINHAS - O ALFABETO DOS ANIMAIS
Objetivos:

« PARTICIPAR DE SITUACOES DE BRINCADEIRAS QUE
ENVOLVAM SEQUENCIA DO ALFABETO.

DESENVOLVIMENTO:

ESCREVA SEU NOME, A DATA E SUA TURMA NA FOLHA, DEPOIS MONTE O
SEU ALBUM DE FIGURINHAS DE ACORDO COM A SEQUENCIA DO
ALFABETO:

MONTAGEM DO ALBUM DE FIGURINHA: A crianca devera observar a letra que esta
no album e na figurinha para coloca-la no espaco correto (figurinha com a letra A,
devera ser colocada no espaco que tem a letra A escrita). Seguir sempre a sequéncia
do alfabeto.

RECORTAR AS FIGURINHAS QUE CONTEM OS NOMES DOS
ANIMAIS.
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Fonte das imagens: https://freepik.com/vetores-gratishtm

DEVERAO FAZER UMA FOTO DA CRIANCA MONTANDO O ALBUME ENVIAR PARA
PROFESSORA NO GRUPO.

OBS: O ALBUM IMPRESSO FOlI ENTREGUE PELA ESCOLA
NAO E NECESSARIO IMPRIMIR).



