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02.08 =NUmeros e Formas!!

Hoje temos mais uma atividade interativa e trabalhara os niumeros e as formas geométricas
clique no link abaixo, siga as orientacdes e com o auxilio de um adulto a crianca respondera as

questdes. Ao finalizar a atividade clique em “ENVIAR”.

u“u

NUMEROS E FORMAS.

EMEI JOSE NATALINO FONSECA.

Link: https://forms.gle/YtZwWLbDB6DrLKkEP7
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03.08 — Quantificando os Numeros.

Objetivo: Identificar, nomear e quantificar os nimeros de 1 a 10.
Materiais:
= Folha

» Lapis ou canetinha QUANTIFICAR.
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Desenvolvimento:

-_—
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1 — Assim como na foto, escreva em uma folha os nimeros

&

de 1 a 10, um embaixo do outro, deixando o espaco livre na
frente;

2 — Depois, oriente a crianca a fazer o desenho que ela
quiser (pode ser triangulo, coracdo, bola, sol, circulo,

pauzinhos, etc) na quantidade de vezes correspondente ao

numero indicado.

3 — Peca para a que a crianga escreva seu home na folha ou

no caderno, e guarde a atividade para mostrar para a

_ooo.pqsm.cw

professora quando voltarmos. Exemplo da atividade:
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https://forms.gle/YtZwWLbDB6DrLkEP7

04.08 — Contando com prendedor

Objetivo: Contar e quantificar os nUmeros até 10
Materiais:

= 11 pratinhos de papeldo ou plastico, ou um papeléo para recortar os circulos.
= L&pis ou canetinha
= Prendedores de roupa
Desenvolvimento:
1 — Se voceé tiver os pratinhos descartaveis, escreva os numeros de 0 a 10, sendo um nimero em
cada prato. Se ndo tiver, recorte 11 circulos em um pedaco de papelédo e escreva 0s nuUmeros.
2 - A crianca deveré colocar em cada prato ou circulo de papeldo, a quantidade de prendedor

correspondente ao numero que estiver escrito, assim como mostra a foto.

https://www.mepoenahistoria.com.br/wp-content/uploads/2020/03/Pregador.png
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05.08 — Brincadeira - Amarelinha

Objetivo: Conhecer regras da brincadeira amarelinha; adquirir habilidades motoras de saltar com
um e dois pés, desenvolver coordenacdo motora juntamente com habilidades matematicas.
Materiais:

= Giz, ou pedrinha para riscar o ch&o ou fita crepe para colar no chéo;

= Uma pedra ou saquinho de areia para jogar na brincadeira de amarelinha.
Desenvolvimento:
1 - Com um giz, ou uma pedrinha, desenhe um diagrama composto por 10 quadros (veja a foto).
Em seguida escreva de 1 a 10 com diversas cores de giz. A Amarelinha pode ser maior ou menor,
dependendo do tamanho e das capacidades das criancgas.



https://www.mepoenahistoria.com.br/wp-content/uploads/2020/03/Pregador.png
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Fonte: https://i.pinimg.com/originals/32/0f/52/320f5293dba7aede526426b658c047f6.png acessado em 12/07/2021

2 - Para comecar a jogar, a crianca deve estar de pé atras do primeiro quadrado e lanca a pedra,
ou saquinho de areia. Aonde a pedra cair, deve ser o lugar que a crianca nao pode pisar.

3 - A criangca comecgara o circuito com um pulo em uma perna sO (quando tiver somente um
guadrado) ou com os dois pés quando o quadrado for dobrado. O objetivo € ir passando a pedra

de quadro em quadro até o numero 10 e voltar.

Fonte: http://www.acritica.com/uploads/ckeditor/pictures/19566/content 02.JPG acessado em 12/07/2021

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkkx

06.08 — Desenhar amarelinha na folha

Objetivos: Desenvolver a atencdo, a concentragdo, a coordenacdo motora, a identificacdo e o

reconhecimento da ordenacao dos nameros.
Materiais:

= Folha de sulfite ou caderno;

= L&pis de escrever, borracha e apontador;

= Lapis de cor.



https://i.pinimg.com/originals/32/0f/52/320f5293dba7aede526426b658c047f6.png
http://www.acritica.com/uploads/ckeditor/pictures/19566/content_02.JPG

Desenvolvimento:

1 - A crianga ira escrever os numeros de 1 a 10 em seu caderno ou na folha de sulfite e ler em voz
alta para a sua familia;

2 - Que tal agora desenhar a sua prépria amarelinha? Pedir para a criangca desenhar em uma folha
de sulfite a sua amarelinha. E importante que a crianca desenhe sozinha a propria amarelinha;

3 - A crianga devera desenhar os quadrados conforme o exemplo abaixo, com lapis de escrever e

depois colocar os numerais de 1 a 10 dentro de cada quadrado. Fazer o “CEU” é opcional de cada

crianca... Ha criancas que ndo querem desenhar nada apés o quadrado namero 10, ha outras
criancas que gostam de desenhar o céu e ainda ha outras criangas que gostam de fazer um arco-
iris!
4 - AplGs a crianca desenhar a sua prépria amarelinha, a crianca devera colorir e deixar a sua
amarelinha muito bonita e divertida! Tirem fotos para registrar essa atividade e envie para a
professora.

Exemplo de um desenho da “AMARELINHA”

Fonte: http://2.bp.blogspot.com/-7tcrfDLSmI8/Tg3nvCDBNcl/AAAAAAAABSC/FDGPIIWSsiJw/s1600/amarelinha.jpg acessado em 12/07/2021



http://2.bp.blogspot.com/-7tcrfDLSml8/Tg3nvCDBncI/AAAAAAAAB5c/FDGPIlWsiJw/s1600/amarelinha.jpg

