
                       

 

ATIVIDADES COMPLEMENTARES PARA ALUNOS DA EDUCAÇÃO ESPECIAL. 

Escola: EMEI Residencial São Sebastião II. 

Professora/AEE: Joseani Rímoli 

ATIVIDADE 1: PESCARIA 

Objetivo: Explorar o espaço,a lateralidade e a coordenação motora fina. 

Materiais Necessários: Copos descartáveis; barbante ou lã; arame ou clips; palitos ou 

gravetos. 

Sugestão: Decoração - Os copos podem ser pintados, encapados com preferir.Pode-se 

escolher um tema que queira trabalar. Ex: Cores. Pergunte o nome da cor que foi 

pescada. Números, pergunte  número que foi pescado, vogais, alfabeto ou trabalhar 

noção corporal pedindo para criança colar olhos,nariz e boca ou desenhar. 

Desenvolvimento: A criança deverá pescar com a vara e contar o que pescou. 

Ex: um peixe azul. 
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ATIVIDADE 2: COLOQUE A TAMPA DA MESMA COR QUE O QUADRADO. 

Objetivo: Classificar as cores iguais. 

Materiais Necessários: Folha branca,lápis ou gis de cera (usando as cores primárias 

azul,vermelho e amarelo e a cor secundária verde). Um adulto faz os quadrados as 

criança pinta cada quadrado de uma cor.Tampas das mesmas cores dos quadrados 

pintados. 

Desenvolvimento: A criança deverá colocar a tampa no quadrado da cor igual.  
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ATIVIDADE 3: ENCAIXE 

Objetivo: Relacionar o número a quantidade. 

Materiais Necessários: Papelão ou pepel duro pode ser de embalagens,figuras  

retiradas de revistas, livros ou desenho a mão, canetinha ou lápis de cor e tesoura. 

Desenvolvimento: A criança deverá encaixar relacionando o número com a quantidade. 

Ex:**** - 4 - . . . . 

Lembrando. A criança deve sempre participar da confecção das atividades, mas quando 

for preciso usar material cortante um adulto deve fazer. Por exemplo cortando em ondas e 

zig zag as peças do jogo abaixo. 

 

                        

 

 

 

 

 

 

 

 


