JARDIM |

19/07

ATIVIDADE

JOGO DA MEMORIA COM AS LETRAS DO NOME

DETALHAMENTO DA ATIVIDADE

PARA FAZER ESTE JOGO DIVERTIDO, VOCE IRA PRECISAR DE: PAPEL; TESOURA,
CANETINHA E REGUA.

RISQUE QUADRADOS NO PAPEL ESCOLHIDO.

EM SEGUIDA, ESCREVA O NOME DA CRIANCA DUAS VEZES, SENDO CADA LETRA
EM UM QUADRADO.
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https://www.googleadservices.com/pagead/aclk?sa=L&ai=C0mJdJxHaYOuVBJWr6gTbhpqAAcuChNhhgrqXxNwM4bmE76EaEAEg3aHaDWDNqK2PrAOgAbCB4cIDyAEGqQL89VHPVyKLPqgDAaoEnwJP0GLTZxrsg8tK7NyPo0Ubg7vECRSFmm0FYoNwcxBvptznfSkbq0aSlaoA3OQWSTdaCKw_yt0MWiglae6SwW3uwNmo9snE6bbK9jA7D0EgDv2RsNz5ub5DWSKSocpX2iRARdUuTQ4dtySOT7DdRutr6_AxTJcBdKLGdAS10u_rDA5YzjE7ofttP-IL4StOjSsSXZ6BD28JDIG9aKmn0C2CAvx7KaNIY90Rd3Ske58qeYYJeUljrjY9yqOPZ7VVpKM_1-tOyxLjq5bKGCuVRqrFrzY9ZbgCtXU-Jqlp40my_6yvKeOBVAppF8UaG4VajLDmukPhf_SN8gJpP6jvs9N82FIls7nHRhpWdbwhiITs0d4DMdZKJDWY5jD3yqzq5cAE8o6PiaEDwAUF-gUGCCUQARgAkAYBoAY3gAe4_p49iAcBkAcCqAeKnLECqAfw2RuoB_LZG6gHjs4bqAeT2BuoB7oGqAfulrECqAemvhuoB-zVG6gH89EbqAfs1RuoB5bYG9gHAcAIAdIIBggAEAIYGoAKAZALA5gLAcgLAbgMAeASosCZwP6g3ado2BMO0BUBmBYBgBcB&ae=1&num=1&cid=CAMSeQClSFh3eF-UJGDujxde5sd3J5508g289993ki7lN8I-oMxiEAbVdcCG2bQvjRQCmRgyVpKJVTJKceDVesIr-lvhwcTFDDpBbAUdJutXJvSOPmNKOa9R2jRDXIQ0pde8xpETwIRCzgrdjrAF7BTH0G1we0sG_4pWQTg&sig=AOD64_3EUNd4Lg_n6IPqkLVySgUXeWkhSA&nb=9&adurl=https://www.jardimexot
https://www.googleadservices.com/pagead/aclk?sa=L&ai=C0mJdJxHaYOuVBJWr6gTbhpqAAcuChNhhgrqXxNwM4bmE76EaEAEg3aHaDWDNqK2PrAOgAbCB4cIDyAEGqQL89VHPVyKLPqgDAaoEnwJP0GLTZxrsg8tK7NyPo0Ubg7vECRSFmm0FYoNwcxBvptznfSkbq0aSlaoA3OQWSTdaCKw_yt0MWiglae6SwW3uwNmo9snE6bbK9jA7D0EgDv2RsNz5ub5DWSKSocpX2iRARdUuTQ4dtySOT7DdRutr6_AxTJcBdKLGdAS10u_rDA5YzjE7ofttP-IL4StOjSsSXZ6BD28JDIG9aKmn0C2CAvx7KaNIY90Rd3Ske58qeYYJeUljrjY9yqOPZ7VVpKM_1-tOyxLjq5bKGCuVRqrFrzY9ZbgCtXU-Jqlp40my_6yvKeOBVAppF8UaG4VajLDmukPhf_SN8gJpP6jvs9N82FIls7nHRhpWdbwhiITs0d4DMdZKJDWY5jD3yqzq5cAE8o6PiaEDwAUF-gUGCCUQARgAkAYBoAY3gAe4_p49iAcBkAcCqAeKnLECqAfw2RuoB_LZG6gHjs4bqAeT2BuoB7oGqAfulrECqAemvhuoB-zVG6gH89EbqAfs1RuoB5bYG9gHAcAIAdIIBggAEAIYGoAKAZALA5gLAcgLAbgMAeASosCZwP6g3ado2BMO0BUBmBYBgBcB&ae=1&num=1&cid=CAMSeQClSFh3eF-UJGDujxde5sd3J5508g289993ki7lN8I-oMxiEAbVdcCG2bQvjRQCmRgyVpKJVTJKceDVesIr-lvhwcTFDDpBbAUdJutXJvSOPmNKOa9R2jRDXIQ0pde8xpETwIRCzgrdjrAF7BTH0G1we0sG_4pWQTg&sig=AOD64_3EUNd4Lg_n6IPqkLVySgUXeWkhSA&nb=9&adurl=https://www.jardimexot

ANTES DE RECORTAR O SEU JOGO DA MEMORIA, VOCE PODE COLAR CARTOLINA OU
PAPELAO ATRAS DE SUAS CARTAS, PARA QUE ELES FIQUEM MAIS FIRMES.

RECORTE OS QUADRADOS E ESTARA PRONTO O SEU JOGO!

IMAGENS CEDIDAS PELA PROFESSORA ADRIANA ANALI

PARA JOGAR, VIRE TODAS AS CARTAS COM AS LETRAS VOLTADAS PARA BAIXO. EM
SEGUIDA, A CRIANGA IRA VIRAR UMA CARTA POR VEZ, ATE ENCONTRAR OS PARES DE
LETRAS.

GANHA O JOGO QUANDO ENCONTRAR TODAS.

IMAGENS CEDIDAS PELA PROFESSORA ADRIANA ANALI




SE QUISER, PODE FAZER OUTRAS CARTAS UTILIZANDO DESENHOS, FORMAS
GEOMETRICAS, OU O QUE ACHAR MAIS DIVERTIDO.
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ACESSO NO GOOGLE REALIZADO NO DIA 28/06- AS 16H04 (HTTP://ATIVIDADEPARAEDUCACAOESPECIAL.COM/WP-
CONTENT/UPLOADS/2017/09/122Q.PNG)

&

ACESSO NO GOOGLE REALIZADO NO DIA 06/07

CHTTPS://ATIVIDADESPARAEDUCADORES.BLOGSPOT.COM/2018/01/J0GO-DA-MEMORIA-FIGURAS-
GEOMETRICAS-PLANAS . HTML?SPREF=PI




20/07

ATIVIDADE
NUMEROS E QUANTIDADES- 1 A 10

DETALHAMENTO DA ATIVIDADE

PARA ESSA ATIVIDADE, O ADULTO DEVERA ESCREVER O NUMERAL DE 0 A 10 NO
CHAO UTILIZANDO CANETINHA, TINTA GUACHE OU GIZ DE LOUSA.

EM SEGUIDA, PEDIR PARA A CRIANCA FALAR O NUMERO ESCRITO E COLOCAR A
QUANTIDADE DE OBJETOS REFERENTES AO NUMERO, COMO NO EXEMPLO A SEGUIR.

IMAGENS CEDIDAS PELA PROFESSORA ADRIANA ANALI




21/07

ATIVIDADE

PINTURA ESPELHADA
DETALHAMENTO DA ATIVIDADE

PARA ESSA ATIVIDADE, A CRIANCA IRA USAR UMA FOLHA DE SULFITE, GUACHE
COLORIDO E PINCEL (PODE USAR OS DEDOS, SE PREFERIR).
PEGUE A SULFITE E FACA UMA DOBRA, CONFORME A FOTO.

ACESSO EM 02/07/21
HTTPS://PT.WIKIHOW.COM/DOBRAR-UM-PAPEL-EM-TERCOS

EM SEGUIDA, FACA UM DESENHO OU COLOQUE ALGUNS PINGOS DE TINTA GUACHE
APENAS EM UMA DAS PARTES DO PAPEL.

PINTURA
ESPELHADA

HTTPS://1.YTIMG.COM/VI/VES5ZF3ROHTU/MAXRESDEFAULT.JPG
ACESSO EM 03/07/



https://pt.wikihow.com/Dobrar-um-Papel-em-Ter%C3%A7os
https://i.ytimg.com/vi/VF5Zf3R9hTU/maxresdefault.jpg

POR FIM, FECHE A FOLHA E ABRA LOGO EM SEGUIDA.
PRONTO... VOCE TERA UM DESENHO BEM BONITO, ESPELHADO DO OUTRO LADO.

HTTPS://ENCRYPTED-TBNO.GSTATIC.COM/IMAGES?Q=TBN:AND9GCTEMQ7-

QUJCHLC1BZDYRQNZIDYM6Q7WPBAWQMWYS5YS5P3BED2JQGCSIJAYFTRKS5AAGL7Z0I&USQP=CAU
ACESSO EM 03/07/21

SE PREFERIR, ASSISTA O VIDEO DO PASSO A PASSO

CLIQUE NO LINK: https://youtu.be/VE5Zf3R9hTU

ACESSO EM 03/07/21



https://encrypted-tbn0.gstatic.com/IMAGES?Q=TBN:AND9GCTFMQ7-QUJCHLC1BZDYRQNZIDYM6Q7WPB4WQMWY5Y5P3BED2JQGCSIJAYFTRK5AAGL7ZOI&USQP=CAU
https://encrypted-tbn0.gstatic.com/IMAGES?Q=TBN:AND9GCTFMQ7-QUJCHLC1BZDYRQNZIDYM6Q7WPB4WQMWY5Y5P3BED2JQGCSIJAYFTRK5AAGL7ZOI&USQP=CAU
https://youtu.be/VF5Zf3R9hTU
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ATIVIDADE

HISTORIA- O CASO DO BOLINHO
DETALHAMENTO DA ATIVIDADE

ASSISTA O VIDEO E PRESTE BASTANTE ATENCAO NA HISTORIA

CLIQUE NO LINK: https://youtu.be/iVINGw3pA|O

ACESSO EM 03/07/21

EM SEGUIDA, FACA UM DESENHO BEM BONITO E GRAVE UM VIDEO, CONTANDO
PARA OS AMIGOS A PARTE DA HISTORIA QUE VOCE MAIS GOSTOU.



https://youtu.be/iV1NGw3pAj0

23/07

ATIVIDADE

BRINCADEIRA- SOCO SOCO, BATE BATE

DETALHAMENTO DA ATIVIDADE

ASSISTA O VIDEO A SEGUIR.

CLIQUE NO LINK: https://youtu.be/VZGcm_ JYOKM
ACESSO EM 03/07/21
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5000 S0C0" BATE: BATE veve

EM SEGUIDA, GRAVE UM VIDEO OU ENVIE UMA FOTO, PARA MOSTRAR PARA A
PROFESSORA E OS SEUS AMIGOS, QUE VOCE CONSEGUIU.

@ AGUARDAMOS AS FOTOS OU VIDEOS DA REALIZAGAO DAS ATIVIDADES NO
GRUPO DE WHATSAPP DA TURMA (19 993117241), OU NO NUMERO DE CELULAR
(PRIVADO) DA PROFESSORA OU POR E-MAIL: auxiliadoraemeief@gmail.com



https://youtu.be/VZGcm_JYOKM
mailto:auxiliadoraemeief@gmail.com

